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河原デザイン･アート専門学校 学則 

第１章 総則 

 

（趣旨） 

 この学則は、本校の管理及び運営等に関し、必要な事項を定めるものとする。 

 

（目的） 

第 1 条 本校は、文化・教養関係専門課程においては、3DCG にかかるデザイン・造形に関して、また、

工業関係専門課程においては、建築設計（デザイン）及び商業デザイン並びに IT コンテンツのデ

ザインに関して、それぞれの専門性を持ち、一般常識や教養を身につけた社会性ある人材を育成し、

地域社会の発展に貢献することを目的とする。 

 

（名称） 

第 2 条 本校は、河原デザイン･アート専門学校と称する。 

 

（位置） 

第 3 条 本校の位置を、愛媛県松山市二番町１丁目１２に置く。 

 

第２章 課程、学科、学生定員及び修業年限 

 

（課程及び学科） 

第 4 条 本校の課程及び学科は別表１の通りとする。 

 

（学生定員） 

第 5 条 本校の定員は別表１の通りとする。 

 

（修業年限） 

第 6 条 本校の修業年限は別表１の通りとする。 

 

（在学年限） 

第 7 条 在学期間は、修業年限の 2 倍の年数を超えることができない。 

 

第３章 学年、学期及び休業日 

 

（学年、学期） 

第 8 条 本校の学年は、4 月 1 日に始まり、翌年 3 月 31 日に終る。 

  2 本校の学期は、前期及び後期の二期に分ける。 

前期 4 月 1 日から 9 月 30 日まで 
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後期 10 月 1 日から翌年 3 月 31 日まで 

  3 前項の前期及び後期の期間は、校長が必要と認めるときは変更することがある。 

 

（休業日） 

第 9 条 本校の休業日は、次の通りとする。ただし、校長が必要と認める場合は休業日でも授業又は試

験を行うことができる。 

（１）日曜日 

（２）土曜日 

（３）国民の祝日に関する法律で規定する日 

（４）春季・夏季及び冬季休業日に関しては、別に定める。 

 

  2 前項の休業日は、校長が必要と認めるときは変更することがある。 

  3 第 1 項に定めるものの他、校長は臨時の休業日を定めることができる。 

 

第４章 入学、編入学、転入学及び再入学 

 

（入学資格） 

第 10 条 本校の入学資格は、高等学校を卒業した者、中等教育学校を卒業した者、又は学校教育法施

行規則第１８３条に該当する者とする。 

 

（入学時期） 

第 11 条 本校の入学及び編入学の時期は、学年の始めとする。転入学の時期は、第 18 条に定めるとこ

ろにより決定する。再入学の時期は、第 19 条に定めるところにより決定する。 

 

（出願） 

第 12 条 本校に入学、編入学、転入学及び再入学しようとする者は、本校の定める入学願書及び所定

の書類に必要事項を記載し、第 46 条に定める入学検定料を添えて願い出なければならない。提出

の時期、方法、提出すべき書類等については別に定める。 

 

（選考方法） 

第 13 条 入学者の選考方法は、学校運営会議で決定する。 

 

（選考） 

第 14 条 出願の手続きを終了した者に対して、別に定めるところにより、選考を行なう。 

  2 前項の選考による合格者は、学校運営会議の議を経て、校長が決定する。 

 

（入学手続） 

第 15 条 前条の選考に基づき合格の通知を受けた者は、所定の期日までに、第 46 条に定める入学金を
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添えて入学手続きをとらねばならない。 

 

（入学許可） 

第 16 条 校長は、前条の入学手続を終えた者に対し、入学を許可する。 

 

（編入学） 

第 17 条 次の各号の一に該当する者で、本校に編入学を志願する者があるときは、別に定めるところ

の選考の上、学校運営会議の議を経て、相当年次に編入学を許可することができる。 

（１）過去に専修学校の専門課程、高等専門学校、大学及び短期大学に 1 年以上在籍し、相当の

単位を修得した者 

（２）外国において、学校教育における 14 年以上の課程（日本における通常の課程による学校

教育の期間を含む）を修了した者又はこれに準ずる者 

（３）本学において、前項各号に掲げる者と同等以上の学力があると認めた者 

  2 前項の規定により編入学が許可された者の、すでに修得した授業科目、単位数及び時間数の取

扱い並びに在学すべき年数については、学校運営会議の議を経て校長が決定する。 

  3 編入学を許可された者の修業年限及び在学年限は、別に定める。 

 

（転入学） 

第 18 条 次の各号の一に該当する者で、本校に転入学を志願する者があるときは、別に定めるところ

の選考の上、学校運営会議の議を経て、相当年次に転入学を許可することができる。 

（１）専修学校の専門課程に在籍中であり、相当年次と同等以上の学力があると認めた者 

（２）高等専門学校に在籍中であり、相当年次と同等以上の学力があると認めた者 

（３）大学に在籍中であり、相当年次と同等以上の学力があると認めた者 

（４）短期大学に在籍中であり、相当年次と同等以上の学力があると認めた者 

  2 前項の規定により転入学が許可された者の、すでに修得した授業科目、単位数及び時間数の取

扱い並びに在学すべき年数、入学時期については、学校運営会議の議を経て校長が決定する。 

  3 転入学を許可された者の修業年限及び在学年限は、別に定める。 

 

（再入学） 

第 19 条 次の各号の一に該当する者で、本校に再入学を志願する者があるときは、別に定めるところ

の選考の上、学校運営会議の議を経て、相当年次に再入学を許可することができる。 

（１）本校を退学となった者。ただし、第 41 条の規定により退学処分となった者は、再入学す

ることはできない。 

（２）本校を除籍となった者。ただし、第 42 条の規程により在学年限を超えて除籍となった者

は、再入学することはできない。 

  2 前項の規定により再入学が許可された者の、すでに修得した授業科目、単位数及び時間数の取

扱い並びに在学すべき年数、入学時期については、学校運営会議の議を経て校長が決定する。 

  3 再入学を許可された者の修業年限及び在学年限は、別に定める。 



4 

 

 

第５章 休学、復学、転学、転科、留学及び退学 

 

（休学） 

第 20 条 学生は、病気その他やむを得ない理由のため引き続き２ヶ月以上就学することができないと

きは、休学願を校長に提出し、その許可を得て休学することができる。 

  2 休学期間は、1 年以内とする。ただし、特別の理由がある場合は、１年を限度として休学期間の

延長を認めることがある。 

  3 休学期間は、通算して修業年限と同じ年数を超えることができない。 

  4 休学期間は、修業年限及び在学年限に算入しない。 

  5 休学中は第 48 条に定める在籍料を納めなければならない。 

 

（復学） 

第 21 条 休学期間満了の場合又は休学の期間中にその理由が消滅したときは校長に願い出、その許可

を得て、復学することができる。 

 

（転学） 

第 22 条 他の専修学校、大学又は短期大学に転入学をしようとする者は、転学願を校長に提出しなけ

ればならない。 

 

（転科） 

第 23 条 本校の他の学科に転科しようとする者は、転科願を校長に提出し、選考の上、校長の許可を

得なければならない。 

  2 転科に関する規程は、別に定める。 

 

（留学） 

第 24 条 外国の大学又は短期大学、専修学校に該当する教育機関へ留学を希望する者については、校

長が許可することができる。 

  2 留学期間は、1 年以内とする。ただし、特別の理由のあるときは、許可を得て、さらに 1 年以

内に限り、その期間を延長することができる。 

  3 前項の留学期間は、休学の取り扱いをしないものとする。 

  4 本校と他校の協定に基づく単位取得プログラムにおける他校での修学である場合を除き、留学

中は別に定める在籍料を納めなければならない。 

  5 留学の手続に関する事項は、別にこれを定める。 

 

（退学） 

第 25 条 退学しようとする者は、退学願を校長に提出し許可を受けなければならない。 
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第６章 教育課程及び履修方法等 

 

（教育課程、授業時間数及び単位数） 

第 26 条 本校の教育課程、授業時間数及び単位数は、別表２の通りとする。 

 

（授業の方法） 

第 27 条 授業は、講義、演習、実験、実習若しくは実技のいずれかにより又はこれらの併用により行

うものとする。 

  2 文部科学大臣が別に定めるところにより、前項の授業を多様なメディアを高度に利用して当該

授業を行う教室等以外の場所で履修させることができる。 

  3 前項の授業の方法による授業科目の履修は、当該課程の修了に必要な総授業時数のうち 4 分の 3

を超えないものとする。 

 

（同時受講） 

第 28 条 校長が教育上有益と認めるときは、学年又は学科を異にする学生を合わせて授業を行うこと

ができる。 

 

（単位計算方法） 

第 29 条 単位計算方法は次のとおりとする。 

（１）講義及び演習については、15 時間から 30 時間までの範囲で本校が定める時間の授業をもっ

て 1 単位とする。 

（２）実験、実習及び実技については、30 時間から 45 時間の範囲で本校が定める時間の授業を

もって 1 単位とする。 

 

（授業科目の評価及び単位修得の認定） 

第 30 条 単位修得の認定は、講義、実習等の当該科目の成績評価に基づいて行う。 

  2 授業科目の成績評価及び単位修得認定の取り扱いについては、別に定める。 

 

（単位認定等の権限） 

第 31 条 単位授与または単位認定は、学校運営会議の議を経て校長が決定する。 

 

（他の専修学校等における授業科目の履修と入学以前の既修得単位の認定） 

第 32 条 校長が教育上有益と認めるときは、学生が行う大学又は短期大学における学修、及び、他の

専修学校の専門課程における授業科目の履修（科目等履修生制度により修得した単位も含む）、そ

の他文部科学大臣が別に定める学修を、本校の当該課程における授業科目の履修により修得した単

位とみなすことができる。単位の認定については別に定める。 

  2 校長が教育上有益と認めるときは、学生が本校に入学する前に行った大学又は短期大学におけ

る学修、及び、他の専修学校の専門課程における授業科目の履修（科目等履修生制度により修得
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した単位も含む）、その他文部科学大臣が別に定める学修を、本校入学後の当該課程における授

業科目の履修により修得した単位とみなすことができる。単位の認定については別に定める。 

  3 前二項により修得できる単位数の合計は、編入学及び転入学の場合を除き、本校の当該課程の

修了に必要な総授業時数の二分の一に換算される単位数を超えないものとする。 

 

（編入学、転入学、再入学及び転科の単位認定） 

第 33 条 編入学者、転入学者、再入学者又は転科者が入学以前に修得した単位については、それぞれ、

第 17 条、第 18 条、第 19 条、第 23 条の規定に基づき、学校運営会議の議を経て、校長が本校の

当該課程において履修し、修得したものと認定することができる。 

 

第７章 卒業、進級及び称号 

 

（進級） 

第 34 条 校長は別に定める要件に基づき、当該学年の課程を全て履修した者または次項に該当する者

を進級させるものとする。 

  2 修得できなかった科目（以下「未修了科目」という）がある者は、未修了科目の再履修願を提

出し校長が承認の上、進級を許可することができる。 

  3 再履修願を提出した者は、原則として次年度に再履修し、受験資格を満たしたのち次年度の学

生と同じ試験を受けることができる。卒業予定学年においては、校長が認める範囲内で年度内に

再履修できる。 

 

（卒業） 

第 35 条 第 4 条に定める本校所定の課程を修了し、所定の単位を修得した者に対して、校長は学校運

営会議の意見を聴き、卒業を認定し、卒業証書を授与する。 

  2 卒業の認定に関する規定は別に定める。 

 

（称号） 

第 36 条 前条の認定を受けた者には、修了した専門課程学科に基づき、次の通り専門士又は高度専門

士の称号を付与する。 

専門士（文化教養専門課程 デジタルデザイン科） 

専門士（文化教養専門課程 グラフィックデザイン科） 

専門士（文化教養専門課程 漫画クリエイター科） 

専門士（工業関係専門課程 インテリア・建築デザイン科） 

 

2 前項の専門課程学科を修了し卒業した者は、その上級課程として、3DCG ゲーム・アニメ研究科

（文化・教養関係専門課程）、または、インテリア・建築専攻科（工業関係専門課程）若しく

は、インテリア・建築研究科（工業関係専門課程）に進み、研究生として在籍することができ

る。 
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第８章 科目等履修生、聴講生及び外国人留学生 

 

（科目等履修生） 

第 37 条 本校学生以外の者で、本校所定の授業科目のうち、一又は複数の授業科目を選んで履修を希

望する者があるときは、本校の定めるところにより、選考の上、科目等履修生として履修を許可す

ることができる。 

  2 科目等履修生であって、履修を許可された授業科目の単位認定を希望する者には、当該授業科

目につき単位認定試験を実施し、合格した者には所定の単位を認定する。 

  3 科目等履修生に関する事項は、別にこれを定める。 

 

 (聴講生） 

第38条 本校専門課程の授業科目の聴講を希望する者に対しては、収容人員に余裕がある場合に限り、

本校の定めるところにより、選考の上、聴講生として聴講を許可することができる。 

  2 聴講生に関する事項は、別に定める  

 

（外国人留学生） 

第 39 条 外国人であって第 10 条、第 17 条、第 18 条又は第 19 条に規定する資格を有し、本校に入学、

編入学、転入学又は再入学を志願する者があるときは、選考の上、外国人留学生として入学、編入

学、転入学又は再入学を許可することがある。 

  2 外国人留学生に関する事項は、別に定める。 

 

第９章 賞罰 

 

（表彰） 

第 40 条 学生として表彰に値する業績、行為があるときは、学校運営会議の議を経て、校長が表彰す

ることができる。 

 

（懲戒） 

第 41 条 校長は次の各号の一に該当する者に対して、学校運営会議の議を経て、訓告・停学・退学の

いずれかを命ずることができる。 

（１）正当な理由がなく出席が常でない者 

（２）第 7 条に定める在学年限を超えた者 

（３）素行不良で改善の見込みがないと認められた者 

（４）学修成果の状況等から学習意欲が著しく乏しいと認められた者 

（５）学校の秩序を乱し、その他学生として本分に反した者 

  2 前項の他、校長は教育上必要と認められるときは、学生を懲戒することがある。懲戒は訓告、
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停学、及び退学とする。 

 

（除籍） 

第 42 条 校長は次の各号の一に該当する者を、除籍することができる。 

（１）死亡届のあった者 

（２）行方不明の届のあった者 

（３）授業料等を期日までに納付せず、かつ、督促しても納付しない者 

（４）第 20 条に定める休学期間を経過した者 

（５）第 7 条に定める在学年限を経過した者 

 

第１０章 教職員組織 

 

（教職員） 

第 43 条 本校に、校長、学科長、教員、事務職員その他の必要な教職員を置く。 

  2 校長は、校務を掌り、所属教職員を監督する。 

  3 学科長は、当該学科を統括する。 

  4 教職員及び教職員組織について必要な事項は、別に定める。 

 

第１１章 学校運営会議 

 

（学校運営会議） 

第 44 条 本校に、学校運営会議を置く。 

  2 学校運営会議について必要な事項は、別に定める。 

 

第１２章 自己評価等 

 

（自己評価等） 

第 45 条 本校は、その教育基準の向上を図り、本校の目的及び社会的使命を達成するために自己評価

委員会を設け、本校における教育活動等の状況に自ら点検及び評価を行い、その結果を公表するも

のとする。 

  2 職業実践専門課程の設置学科については、下記の取組みにより、学校運営及び授業科目等の評

価・改善を行うものとする。 

（１）学校関係者評価委員会 

  本委員会は、本校運営の全般（学校経営、教育活動及び教育実績の現状、さらにそれらの短

期的、中期的及び長期的課題、社会的責務、自己評価等）について、学校関係者より意見を

聴き、これを踏まえて学校運営の組織的、継続的な改善に取り組むこととする。 

（２）教育課程編成委員会 

  本委員会は、本校職業実践専門課程において、実践的かつ専門的な高度職業教育を推進する
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という観点から、企業・業界団体等より、当該業界における人材需要の動向や将来展望、期

待される知識・技術等について意見を聴き、これを踏まえてカリキュラムや教育方法の工夫

改善に組織的、継続的に取り組むこととする。 

（３）自己点検評価委員会 

  本委員会は、自己点検及び自己評価に関する資料収集、調査研究及び啓発活動を行い、自己

点検評価報告書の策定と公開に関わる業務及び、学校関係者評価員会の実施内容についての

検討に取組むこととする。 

 

第１３章 学生納付金、奨学制度及び学費貸与制度 

 

（入学検定料、入学金、授業料等） 

第 46 条 本校の入学検定料、入学金、授業料等の金額及び納付の時期は別に定める。 

 

（退学、停学、復学の場合の授業料） 

第 47 条 退学する者及び退学を命じられた者についても、最終在籍学年の授業料を納入しなければな

らない。また、停学期間中の授業料も納入する。 

  2 年度の中途において復学した者は、年度の中途であっても復学した年度分の授業料を復学した

年度に納付しなければならない。 

 

（在籍料） 

第 48 条 休学期間及び留学中の在籍料の金額及び納付の時期は別に定める。 

 

（科目等履修生選考料、科目等履修生登録料、科目等履修料及び聴講料） 

第 49 条 科目等履修生として授業科目の履修を志願する者は、科目等履修生選考料を所定の期日まで

に納めなければならない。 

  2 科目等履修生選考料に関する規程は別に定める。 

  3 科目等履修生に許可された者は、科目等履修生登録料及び科目等履修料を、聴講生に許可され

た者は、聴講料を納めなければならない。 

  4 科目等履修生登録料、科目等履修料、及び聴講料の金額及び納付の時期は別に定める。 

 

（学生納付金の返還） 

第 50 条 既に納付された学生納付金（入学検定料、入学金、授業料、科目等履修生選考料、科目等履

修生登録料、科目等履修料、聴講料等）は、原則として返還しない。 

 

（学費貸与及び給付） 

第 51 条 成績優秀者であって、経済的事由により修学が困難である等、特別の事情があると認められ

た者には、授業料等を減免、又は学費を貸与若しくは給付することができる。 

  2 授業料減免制度、学費貸与制度に関する規程は別に定める。 
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第１４章 保証人 

 

（保証人） 

第 52 条 保証人は、保証する学生の在学中、その一身上に関する事項について連帯して一切の責任を

負うものとする。これについて、保証人は、書面により誓約しなければならない。 

  2 保証人は、身分及び住所に変更があった場合には、直ちにその旨を校長に届け出なければなら

ない。 

  3 保証人を変更した場合には、新たに第１項の誓約書を提出しなければならない。 

 

（保証人の変更） 

第 53 条 保証人について誓約書記載内容に変更が生じた場合は、直ちに校長に届け出なければならな

い。 

 

第１５章 保健、衛生及び厚生 

 

（健康診断） 

第 54 条 学校保健安全法第 32 条において準用する第 13 条の規定に基づき、本校学生に対して定期的

に年 1 回の健康診断を実施する。 

  2 校長が必要と認めるときは、本校学生に対して臨時の健康診断を行うことができる。 

  3 前二項の健康診断については、別に定める。 

 

（寄宿舎） 

第 55 条 本校に寄宿舎を設置できる。その場合、寮規則は、校長が別に定める。 

 

第１６章 改廃及び細則 

 

（改廃） 

第 56 条 本校則の改廃は、学校運営会議の議を経て理事会の承認を受けなければならない。 

 

（細則） 

第 57 条 本校則施行に関する細則その他必要な事項は、別にこれを定める。 

 

附 則 

1. この学則の施行に関し、必要事項は別に定める。 

2. この学則は平成 31 年 4 月 1 日から施行する。ただし、第７条と第 48 条は 31 年度入学生から適用す

る。 
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附    則 

 

   この学則は平成１３年４月１日から施行する。 

 

   附    則 

 

 この学則は平成１７年３月９日から施行する。 

           

 附    則 

 

 この学則は平成１８年４月１日から施行する。 

      なお、デジタルクリエイター科は、第４条の規定に関わらず、平成１８年３月３１日に在

籍する生徒が本学科に在籍しなくなるまでの間、存続するものとし、定員は、平成１８年度

から平成１９年度までは次の通りとする。 

 平成 18 年度 平成 19 年度 

学科名 昼夜別 修業年限 学級数 総定員 学級数 総定員 

ﾃﾞｼﾞﾀﾙﾃﾞｻﾞｲﾝ科 昼間部 2 年 1 30 2 60 

ﾃﾞｼﾞﾀﾙｸﾘｴｲﾀｰ科 昼間部 3 年 2 60 1 30 

 

ただし、第１５条に関しては平成１８年３月９日から施行する。 

また、平成１９年度はデジタルクリエイター科の３年生とクリエイター研究科１年生の在

籍により、総定員数が３０名増えて一時的に 

     ３６０名となるが、平成２０年度には総定員数３３０名に戻る。 

 

   附    則 

 

 この学則は平成１９年３月９日から施行する。 

 

附    則 

 

 この学則は平成２０年４月１日から施行する。 

ただし、第１５条に関しては平成２０年３月７日から施行する。 

 

附    則 

 

 この学則は平成２１年４月１日から施行する。 

ただし、第４条の規定にかかわらず平成２１年度の定員は別表４の通りとする。また、

第１８条の別表３は平成２１年度以降の入学生から適用するが、その他の学生の授業料
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等は別表５の通りとする。 

 

附    則 

 

 この学則は平成２２年３月１０日から施行する。 

 

附    則 

 

 この学則は平成２３年４月１日から施行する。 

 

附    則 

 

     この学則は平成２４年４月１日から施行する。 

ただし、第４条の別表１、第１８条の別表３は平成２４年度入学の学生に適用するが、

平成２３年度入学の学生については旧学則を適用する。 

 

附    則 

 

 この学則は平成２５年４月１日から施行する。 

 

          附    則 

 

              この学則は令和２年４月１日から施行する。 

       ただし、令和２年３月３１日に在籍している学生については、本学則の規定にかかわら

ず、旧学則を適用することとする。 

 

附    則 

 

              この学則は令和 4 年４月１日から施行する。 

       ただし、令和 4 年３月３１日に在籍している学生については、本学則の規定にかかわら

ず、旧学則を適用することとする。 

 

附    則 

 

              この学則は令和 5 年４月１日から施行する。 

       ただし、令和 5 年３月３１日に在籍している学生については、本学則の規定にかかわら

ず、旧学則を適用することとする。 
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          附    則 

 

              この学則は令和 6 年４月１日から施行する。 

       ただし、令和 6 年３月３１日に在籍している学生については、本学則の規定にかかわら

ず、旧学則を適用することとする。 

 

          附    則 

 

              この学則は令和 7 年４月１日から施行する。 

 

          附    則 

 

              この学則は令和 7 年４月１日から施行する。 

 

平成１４年４月１日改定 

平成１５年５月１日改定 

平成１６年４月１日（一部分は平成１６年３月９日）改定 

平成１７年３月９日改定 

平成１８年４月１日（一部分は平成１８年３月９日）改定 

平成１９年３月９日改定 

平成２０年４月１日（一部分は平成２０年３月７日）改定 

平成２１年４月１日改定 

平成２２年３月１０日改定 

平成２３年４月１日改定 

平成２４年４月１日改定 

平成２５年４月１日改定 

平成２７年４月１日改定 

平成２９年４月１日改定 

平成３１年４月１日改定 

令和 ２年４月１日改定 

令和 ４年４月１日改定 

令和 ５年４月１日改定 

令和 ６年４月１日改定 

令和 ７年４月１日改定 

令和 ７年４月１日改定 



修業年限・定員
別表１

学科名 昼夜別 修業年限 学級数 総定員 備考

eスポーツ学科 昼間部 ２年 ２ ６０

ネット動画クリエイター科 昼間部 ２年 ２ ６０

３DCGゲーム・アニメ科 昼間部 ２年 ２ ６０

　

グラフィックデザイン科 昼間部 ２年 ２ ６０

漫画クリエイター科 昼間部 ２年 ２ ６０

インテリア・建築デザイン科 昼間部 ２年 ２ ６０

インテリア・建築研究科 昼間部 2年 ２ ６０

インテリア・建築専攻科 昼間部 １年 1 １５

３DCGゲーム・アニメ研究科 昼間部 1年 1 １５

工
業
関
係
専
門
課
程

文

化

・

教

養

関

係

専

門

課

程



授業科目・時間数 授業科目・時間数 別表２

年間授業 年間授業

時間数 時間数

ビジネス著作権論 必 30 2 ゲーム実践Ⅲ 必 60 4

SNSマーケティング論 必 30 1 ゲーム実践Ⅳ 必 60 4

SNSマーケティング運用・実践Ⅰ 必 60 2 ゲーム戦術Ⅲ 必 60 4

Photoshop表現技法 必 60 2 ゲーム戦術Ⅳ 必 60 4

Illustrator表現技法 必 60 2 eスポーツ企画立案Ⅲ 必 60 4

Premiere表現技法 必 60 4 eスポーツ企画立案Ⅳ 必 60 4

After Effects基礎 必 60 4 ストリーミングⅡ 必 60 4

After Effects応用 必 60 4 2Dデザイン演習Ⅰ 必 60 4

ITリテラシーⅠ 必 30 1 2Dデザイン演習Ⅱ 必 60 4

ITリテラシーⅡ 必 30 1 WEBデザイン 必 60 4

ネット動画概論 必 60 2 WEB運営・管理 必 60 4

ネット動画実践Ⅰ 必 60 4 メンタルトレーニング 必 30 1

ゲーム実践Ⅰ 必 60 4 フィジカルトレーニング 必 30 1

ゲーム実践Ⅱ 必 60 4 After Effects実践Ⅰ 60 4

ゲーム戦術Ⅰ 必 60 4 CM演習Ⅰ 60 4

ゲーム戦術Ⅱ 必 60 4 ゲーム演習Ⅰ 120 8 選択B

eスポーツ企画立案Ⅰ 必 60 4 After Effects実践Ⅱ 60 4

eスポーツ企画立案Ⅱ 必 60 4 CM演習Ⅱ 60 4

ストリーミングⅠ 必 60 4 ゲーム演習Ⅱ 120 8 選択D

総単位数 1020 57 単位 総単位数 960 62 単位

※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。選択授業C or 選択授業Dどちらかを選ぶ。

（　1　）

学科名 授業科目

e
ス
ポ
ー

ツ
学
科
1
年

e
ス
ポ
ー

ツ
学
科
2
年

選①

選②

選択A

選択C

必選の別 単位学科名 授業科目 必選の別 単位 備考 備考



ネット動画クリエイター科

授業科目・時間数 授業科目・時間数
年間授業 年間授業

時間数 時間数

ビジネス著作権論 必 30 2 SNSマーケティング運用・実践Ⅱ 必 60 4

SNSマーケティング論 必 30 1 After Effects実践Ⅰ 必 60 4

SNSマーケティング運用・実践Ⅰ必 60 2 After Effects実践Ⅱ 必 60 4

2Dデジタル表現Ⅰ 必 60 2 モーショングラフィックスⅡ 必 60 4

2Dデジタル表現Ⅱ 必 60 2 モーショングラフィックスⅢ 必 60 4

デジタル動画制作Ⅰ 必 120 8 CM制作演習Ⅰ 必 60 4

デジタル動画制作Ⅱ 必 60 4 CM制作演習Ⅱ 必 30 2

デジタル撮影技法Ⅰ 必 60 2 2Dデジタル演習Ⅰ 必 60 4

デジタル撮影技法Ⅱ 必 60 2 2Dデジタル演習Ⅱ 必 60 4

モーショングラフィックスⅠ 必 60 4 WEBデザイン 必 60 4

ネット動画概論 必 60 2 WEB運営・管理 必 60 4

メディア企画立案 必 60 2 ITリテラシーⅡ 必 30 1

Vコンテ演習Ⅰ 必 60 4 メディア企画立案・実践 必 60 4

ITリテラシーⅠ 必 30 1 Vコンテ演習Ⅱ 必 60 4

VFX技法Ⅰ 60 4 選択授業A VFX技法Ⅱ 60 4 選択授業A

ネット動画制作Ⅰ 60 4 選択授業B ネット動画制作Ⅱ 60 4 選択授業B

VFX技法Ⅲ 60 4 選択授業C

メディア企画立案・応用 60 4 選択授業D

総単位数 870 42 単位 総単位数 900 59 単位

※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。 ※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。選択授業C or 選択授業Dどちらかを選ぶ。

備考

ネ

ッ
ト
動
画
ク
リ
エ
イ
タ
ー

科
1
年

ネ

ッ
ト
動
画
ク
リ
エ
イ
タ
ー

科
2
年

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考

選

学科名 授業科目 必選の別

選①

選②

単位



授業科目・時間数 別表２

年間授業

時間数

SNSマーケティング運用・実践Ⅱ 必 60 4

After Effects実践Ⅰ 必 60 4

After Effects実践Ⅱ 必 60 4

モーショングラフィックスⅡ 必 60 4

モーショングラフィックスⅢ 必 60 4

CM演習Ⅰ 必 60 4

CM演習Ⅱ 必 60 4

2Dデザイン演習Ⅰ 必 60 4

2Dデザイン演習Ⅱ 必 60 4

WEBデザイン 必 60 4

WEB運営・管理 必 60 4

ITリテラシーⅠ 必 30 1

ITリテラシーⅡ 必 30 1

ネットワークリテラシー 必 30 2

Unreal Engine表現技法Ⅱ 60 4

VFX技法Ⅱ 60 4

ネット動画実践Ⅱ 60 4

メディア企画立案・実践Ⅰ 60 4

VFX技法Ⅲ 選③ 60 4 選択授業C

メディア企画立案・実践Ⅱ 選④ 60 4 選択授業D

総単位数 930 60 単位

※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。選択授業C or 選択授業Dどちらかを選ぶ。

（　4　）

ネット動画クリエイター科　令和7年度2年生用

ネ

ッ
ト
動
画
ク
リ
エ
イ
タ
ー
科
2
年

選① 選択授業A

選② 選択授業B

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考



授業科目・時間数 別表２ 授業科目・時間数 別表２

年間授業 年間授業

時間数 時間数

3DCG演習Ⅰ（前期） 必 120 8 2Dデザイン演習Ⅰ（前期） 必 60 4

3DCG演習Ⅱ（後期） 必 120 8 2Dデザイン演習Ⅱ（後期） 必 60 4

デッサンⅠ（前期） 必 120 8 ポートフォリオ制作（前期） 必 60 4

デッサンⅡ（後期） 必 120 8 学則外 フィギュア造形Ⅰ（前期） 必 60 4

基礎造形力演習（前期） 必 60 4 フィギュア造形Ⅱ（後期） 必 60 4

Photoshop技法（前期） 必 60 4 デッサンⅢ（前期） 必 120 8

CG概論（前期） 必 30 2 デッサンⅣ（後期） 必 120 8

ITリテラシーⅠ（前期） 必 30 1 卒業制作（後期） 必 60 4

ITリテラシーⅡ（後期） 必 30 1 3DCG演習Ⅲ（前期） 60 4

就職リテラシー（後期） 必 30 2 映像制作Ⅰ（前期） 60 4

Texture演習（後期） 必 60 4 デジタルスカルプト演習Ⅰ（前期） 60 4

3DモーションⅠ（前期） 必 60 4 3DモーションⅢ（前期） 60 4

3DモーションⅡ（後期） 必 60 4 3DCG演習Ⅳ（後期） 60 4

映像制作Ⅱ（後期） 60 4

デジタルスカルプト演習Ⅱ（後期） 60 4

3DモーションⅣ（後期） 60 4

就職実務（前期） 学則外

総単位数 840 56 単位

総単位数 900 58 単位 ※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。選択授業C or 選択授業Dどちらかを選ぶ。

（　3　）

単位 備考
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ゲ
ー
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科
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・
ア
ニ
メ
科
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年

選択①

選択A

選択B

選択②

選択C

選択Ｄ

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考 学科名 授業科目 必選の別



グラフィックデザイン科

授業科目・時間数 授業科目・時間数

年間授業 年間授業

時間数 時間数

色彩理論 必 30 2 DTP演習Ⅰ 必 60 4

Photoshop表現技法 必 60 2 DTP演習Ⅱ 必 60 4

Illustrator表現技法 必 60 2 ブランディング研究 必 60 4

ビジネス著作権論 必 30 2 Indesign表現技法 必 30 1

デッサンⅠ 必 60 4 イラストレーション技法Ⅱ 必 60 2

デッサンⅡ 必 60 4 イラストレーション技法Ⅲ 必 60 2

デジタルカメラ撮影技法Ⅰ 必 60 2 印刷概論 必 30 2

デジタルカメラ撮影技法Ⅱ 必 60 2 メディア企画演習Ⅰ 必 60 4

ベーシックデザイン技法 必 30 1 メディア企画演習Ⅱ 必 60 4

コピーライティング概論 必 30 2 デザイン演習Ⅱ 必 60 4

デザイン史 必 30 2 公募展・作品制作Ⅰ 必 30 2

画材表現技法 必 30 1 公募展・作品制作Ⅱ 必 30 2

イラストレーション技法Ⅰ 必 60 2 ITリテラシーⅡ 必 30 1

商品企画演習 必 60 4 西洋美術史Ⅰ 必 30 1

グラフィックデザイン概論 必 30 2 西洋美術史Ⅱ 必 30 1

商業デザイン演習 必 30 2 レイアウト理論Ⅱ 30 2

WEBデザインⅠ 必 60 4 レイアウト理論Ⅲ 30 2

デザイン演習Ⅰ 必 60 4 WEBデザインⅡ 60 4

デザイン概論 必 60 4 キャラクターデザインⅡ 30 2

ITリテラシーⅠ 必 30 1 キャラクターデザインⅢ 30 2

レイアウト理論Ⅰ 30 2 選択授業A プロダクトデザイン演習 60 4

キャラクターデザインⅠ 30 2 選択授業B

総単位数 960 51 単位 総単位数 810 46 単位

※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。 ※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。

選

単位 備考

グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
デ
ザ
イ
ン
科
1
年

グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
デ
ザ
イ
ン
科
2
年

学科名 必選の別

選

選択授業A

選択授業B

授業科目 必選の別 単位 備考 学科名 授業科目



授業科目・時間数 別表２

年間授業

時間数

DTP演習Ⅰ 必 60 4

DTP演習Ⅱ 必 60 4

ブランディング論 必 60 4

Indesign表現技法 必 30 1

イラストレーション技法Ⅱ 必 60 2

イラストレーション技法Ⅲ 必 60 2

印刷概論 必 30 2

就職活動リテラシー 必 30 2

メディア企画演習Ⅰ 必 60 4

メディア企画演習Ⅱ 必 60 4

デザイン演習Ⅱ 必 60 4

公募展・作品制作Ⅰ 必 60 4

公募展・作品制作Ⅱ 必 60 4

レイアウト理論Ⅱ 30 2

レイアウト理論Ⅲ 30 2

WEBデザインⅡ 60 4

キャラクターデザインⅡ 30 2

キャラクターデザインⅢ 30 2

プロダクトデザイン演習 60 4

総単位数 810 49 単位

※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。

（　6　）

グラフィックデザイン科　令和7年度2年生用

グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
デ
ザ
イ
ン
科
2
年

選

選択授業A

選択授業B

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考



漫画クリエイター科

授業科目・時間数 授業科目・時間数

年間授業 年間授業

時間数 時間数

デッサンⅠ 必 60 4 キャラクターデッサンⅠ 必 60 4

デッサンⅡ 必 60 4 キャラクターデッサンⅡ 必 60 4

CLIP STUDIO表現技法 必 30 2 LINK制作Ⅰ 必 30 1

Photoshop表現技法 必 60 4 LINK制作Ⅱ 必 30 1

Illustrator表現技法 必 60 4 ビジネス著作権論 必 30 2

着色技法 必 30 2 構図・画面構成Ⅰ 必 60 4

パース・背景演習Ⅰ 必 60 4 構図・画面構成Ⅱ 必 60 4

パース・背景演習Ⅱ 必 60 4 質感表現Ⅰ 必 60 4

シナリオ技法Ⅰ 必 60 2 コミック技法Ⅰ 60 4

シナリオ技法Ⅱ 必 60 2 コミック技法Ⅱ 60 4

漫画基礎テクニック 必 60 4 UIデザイン 60 4

漫画応用テクニック 必 60 4 デジタル背景演習Ⅰ 60 4

色彩理論 必 30 2 漫画演習Ⅰ 60 4

ITリテラシーⅠ 必 30 1 漫画演習Ⅱ 60 4

ITリテラシーⅡ 必 30 1 質感表現Ⅱ 60 4

漫画史 必 30 2 Live2D表現技法 60 4

アニメーションⅠ 必 60 4 シナリオ技法Ⅲ 60 4

撮影技法 必 60 4 シナリオ技法Ⅳ 60 4

アニメーションII 60 4

アニメーションⅢ 60 4

デジタル漫画演習Ⅰ 60 4

デジタル漫画演習Ⅱ 60 4

ゲームイラスト表現Ⅰ 60 4

ゲームイラスト表現Ⅱ 60 4

総単位数 900 54 単位 総単位数 870 56 単位

※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。選択授業C or 選択授業Dどちらかを選ぶ。
　 選択授業E or 選択授業Fどちらかを選ぶ。選択授業G or 選択授業 Hどちらかを選ぶ。

選③

選④

単位 備考 学科名 授業科目 必選の別

漫
画
ク
リ
エ
イ
タ
ー

科
1
年

漫
画
ク
リ
エ
イ
タ
ー

科
2
年

選択授業A

学科名 授業科目 必選の別

選択授業H

選択授業D

選①

選②

選択授業B

選択授業C

選択授業E

選択授業F

選択授業G

単位 備考



授業科目・時間数 別表２

年間授業

時間数

キャラクターデッサンⅢ 必 60 4

キャラクターデッサンⅣ 必 60 4

コミック技法Ⅲ 必 60 4

コミック技法Ⅳ 必 60 4

WEBTOON技法Ⅰ 必 60 4

WEBTOON技法Ⅱ 必 60 4

LINK制作Ⅰ 必 60 2

LINK制作Ⅱ 必 60 2

ビジネス著作権論Ⅰ 必 30 2

ビジネス著作権論Ⅱ 必 30 2

構図・画面構成Ⅱ 必 60 4

UIデザイン 60 4

デジタル背景演習Ⅰ 60 4

漫画演習Ⅲ 60 4

漫画演習Ⅳ 60 4

漫画業界論Ⅰ 60 4

漫画業界論Ⅱ 60 4

質感表現Ⅰ 60 4

質感表現Ⅱ 60 4

2DアニメーションⅠ 60 4

2DアニメーションⅡ 60 4

デジタル漫画演習Ⅰ 60 4

デジタル漫画演習Ⅱ 60 4

総単位数 960 60 単位

※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。選択授業C or 選択授業Dどちらかを選ぶ。

　　選択授業E or 選択授業Fどちらかを選ぶ。

（　8　）

漫画クリエイター科　令和7年度2年生用

選④

選択授業E

選択授業F

選② 選択授業B

選③

選択授業C

選択授業D

漫
画
ク
リ
エ
イ
タ
ー

科
2
年

選① 選択授業A

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考



インテリア・建築デザイン科

授業科目・時間数 別表２ 授業科目・時間数 別表２

年間授業 年間授業

時間数 時間数

建築計画Ⅰ 必 30 2 建築計画Ⅲ 必 30 2

建築計画Ⅱ 必 30 2 建築計画Ⅳ 必 30 2

建築法規Ⅰ 必 30 2 建築法規Ⅲ 必 30 2

建築法規Ⅱ 必 30 2 建築法規Ⅳ 必 30 2

建築一般構造Ⅰ 必 30 2 建築一般構造Ⅲ 必 30 2

建築一般構造Ⅱ 必 30 2 建築一般構造Ⅳ 必 30 2

建築施工Ⅰ 必 30 2 建築構造力学Ⅰ 必 30 2

建築施工Ⅱ 必 30 2 建築構造力学Ⅱ 必 30 2

建築設計製図Ⅰ 必 60 2 建築施工Ⅲ 必 30 2

建築設計製図Ⅱ 必 60 2 建築施工Ⅳ 必 30 2

建築CAD製図Ⅰ 必 60 2 建築設計製図Ⅲ 必 60 2

建築CAD製図Ⅱ 必 60 2 建築設計製図Ⅳ 必 60 2

建築美術Ⅰ 必 60 4 Photoshop表現技法Ⅰ 必 60 2

建築美術Ⅱ 必 60 4 Photoshop表現技法Ⅱ 必 60 2

インテリア総論 必 30 2 建築美術Ⅲ 必 30 2

Illustrator表現技法 必 30 2 学び家プロジェクトⅢ 必 60 4

ITリテラシーⅠ 必 30 1 二級建築士試験対策 必 60 4

ITリテラシーⅡ 必 30 1 意匠設計Ⅲ 60 4

学び家プロジェクトⅠ 必 60 4 意匠設計Ⅳ 60 4

学び家プロジェクトⅡ 必 60 4 施工管理Ⅰ 60 4

意匠設計Ⅰ 60 4 施工管理Ⅱ 60 4

意匠設計Ⅱ 60 4 インテリアデザインⅢ 60 4

インテリアデザインⅠ 60 4 インテリアデザインⅣ 60 4

インテリアデザインⅡ 60 4

総単位数 960 54 単位 総単位数 810 46 単位

※選択授業A or 選択授業Bどちらかを選ぶ。 ※選択授業A or 選択授業B or 選択授業Cから選ぶ。

単位 備考

イ
ン
テ
リ
ア
・
建
築
デ
ザ
イ
ン
科
1
年

イ
ン
テ
リ
ア
・
建
築
デ
ザ
イ
ン
科
2
年

選

選択授業A

選択授業B

選

学科名

選択授業C

学科名 授業科目 必選の別授業科目 必選の別 単位 備考

選択授業A

選択授業B



授業科目・時間数 別表２

年間授業

時間数

建築計画Ⅲ 必 30 2

建築計画Ⅳ 必 30 2

建築法規Ⅲ 必 30 2

建築法規Ⅳ 必 30 2

建築一般構造Ⅲ 必 30 2

建築一般構造Ⅳ 必 30 2

建築構造力学Ⅰ 必 30 2

建築構造力学Ⅱ 必 30 2

建築施工Ⅲ 必 30 2

建築施工Ⅳ 必 30 2

建築設計製図Ⅲ 必 60 2

建築設計製図Ⅳ 必 60 2

建築デザインⅠ 必 60 4

建築デザインⅡ 必 60 4

建築美術Ⅲ 必 30 2

学び家プロジェクトⅢ 必 60 4

二級建築士試験対策 必 60 4

意匠設計Ⅲ 60 4

意匠設計Ⅳ 60 4

施工管理Ⅰ 60 4

施工管理Ⅱ 60 4

インテリアデザインⅢ 60 4

インテリアデザインⅣ 60 4

総単位数 810 50 単位

※選択授業A or 選択授業B or 選択授業Cから選ぶ。

選択授業C
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インテリア・建築デザイン科　令和7年度2年生用

イ
ン
テ
リ
ア
・
建
築
デ
ザ
イ
ン
科
２
年

選①

選択授業A

選択授業B

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考



インテリア・建築専攻科

授業科目・時間数

年間授業

時間数

建築計画 必 32 2

建築法規 必 32 2

建築構造 必 48 3

建築施工 必 48 3

二級建築士製図 必 300 10

二級建築士総合演習 必 270 18

卒業設計 必 120 8

総単位数 850 46 単位

イ
ン
テ
リ
ア
・
建
築
専
攻
科

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考



インテリア・建築研究科

授業科目・時間数 授業科目・時間数

年間授業 年間授業

時間数 時間数

国試対策計画 必 32 2 建築設計Ⅱ－a 必 32 2 スクーリング

国試対策法規 必 32 2 建築設計Ⅲ－a 必 32 2 スクーリング

国試対策構造 必 48 3 CADⅡ 必 32 2 スクーリング

国試対策施工 必 48 3 建築造形C 必 32 2

国試対策製図 必 90 3 建築計画学Ⅱ 必 32 2

国試対策総合演習 必 240 16 建築構造学Ⅱ 必 32 2

建築造形A 必 32 2 スクーリング 建築施工学 必 32 2

建築設計I－a 必 32 2 スクーリング 建築法規 必 32 2

CADⅠ 必 32 2 スクーリング 建築史演習 必 32 2

建築造形B 必 32 2 建築設計Ⅰ-b 必 32 2

建築計画学I 必 32 2 景観輪 必 32 2

建築環境工学 必 32 2 建築技術史 必 32 2

構造力学I 必 32 2 卒業研究Ⅰ 必 400 26

建築材料学 必 32 2 卒業研究Ⅱ 必 16 2 スクーリング

設備計画学 必 32 2

建築史 必 32 2

建築デザイン論 必 32 2

都市計画学 必 32 2

インテリア学 必 32 2

福祉と建築 必 32 2

建築マネジメント概論B 必 32 2

総単位数 970 59 単位 総単位数 800 52 単位

授業科目 必選の別 単位 備考

イ
ン
テ
リ
ア
・
建
築
研
究
科
1
年

イ
ン
テ
リ
ア
・
建
築
研
究
科
2
年

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考 学科名



授業科目・時間数 別表２

年間授業

時間数

建築設計Ⅱ－a 必 32 2 スクーリング

建築設計Ⅲ－a 必 32 2 スクーリング

CADⅡ 必 32 2 スクーリング

建築造形C 必 32 2

建築計画学Ⅱ 必 32 2

建築構造学Ⅱ 必 32 2

建築施工学 必 32 2

建築法規 必 32 2

建築史演習 必 32 2

建築設計Ⅰ-b 必 32 2

景観輪 必 32 2

建築技術史 必 32 2

卒業研究Ⅰ 必 400 6

卒業研究Ⅱ 必 16 2 スクーリング

総単位数 800 32 単位

インテリア・建築研究科　令和7年度2年生用

イ
ン
テ
リ
ア
・
建
築
研
究
科
２
年
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学科名 授業科目 必選の別 単位 備考



授業科目・時間数 別表２
年間授業

時間数

ハイエンドCG演習Ⅰ 必 120 8

ハイエンドCG演習Ⅱ 必 120 8

DCCツール演習Ⅰ 必 120 8

DCCツール演習Ⅱ 必 120 8

高度レンダリング演習Ⅰ 必 60 4

高度レンダリング演習Ⅱ 必 60 4

ゲームデザイン演習Ⅰ 必 120 8

ゲームデザイン演習Ⅱ 必 120 8

学則外

学則外

学則外

学則外

総単位数 840 56 単位

3
D
C
G
ゲ
ー

ム
・
ア
ニ
メ
研
究
科
1
年

（　4　）

学科名 授業科目 必選の別 単位 備考



学費
別表３

学科名 昼夜別 入学金 授業料 施設設備費 維持費

eスポーツ学科 昼間部 160,000 680,000 100,000 80,000

ネット動画クリエイター科 昼間部 160,000 680,000 100,000 80,000

　

３DCGゲーム・アニメ科 昼間部 160,000 680,000 100,000 80,000

グラフィックデザイン科 昼間部 160,000 680,000 100,000 80,000

漫画クリエイター科 昼間部 160,000 680,000 100,000 80,000

インテリア・建築デザイン科 昼間部 160,000 760,000 100,000 80,000

インテリア・建築研究科 昼間部 160,000 600,000 100,000 80,000

インテリア・建築専攻科 昼間部 160,000 600,000 100,000 80,000

３DCGゲーム・アニメ研究科 昼間部 160,000 600,000 100,000 80,000

入学検定料　　１０，０００

工
業
関
係
専
門
課
程

文

化

・

教

養

関

係

専

門

課

程


